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1 Uvod

1.1 Ucel dokumentu

Tento dokument slouzi jako projektova dokumentace vyzadovana internim prfedpisem klubu
Silicon Hill (dale jen SH) Projekty klubu. Obsahuje &ast o ¢innosti projektu za obdobi 1.1.2020-
31.12.2020 (dale jen uplynulé obdobi), a cile projektu na obdobi 1.1.2021-31.12.2021 (dale jen
nadchazejici obdobi).

1.2 Charakteristika projektu

SHerna je projekt pod klubem Silicon Hill, ktery sidli na kolejich Strahov. V sou€asné dobé je
projekt rozprostfen mezi dvé mistnosti. Jedna se nachazi na bloku 4 - 3. mezipatro a druha na
bloku 6 - 3. mezipatro. Mistnosti projektu mohou vyuZzivat Clenové klubu Silicon Hill pod
podminkou aktivniho sitového Clenstvi. Mistnosti se vyuzivaji pro hrani na konzolich PlayStation
4 Pro s virtualni realitou, Xbox 360, Xbox one, PlayStation 2, Nintendo Wii, sledovani filmu,
spoleCenské akce.

1.3 Aktivni lidé v projektu

Katefina Bartyzalova, 32610, Vedouci projektu SHerna

Jan Pefina, 32334, Zastupce vedouciho projektu SHerna

Tomas$ Jedli¢ka, 16399, Konzultant projektu SHerna

Radoslav Kondag, 31921, Spravce vybaveni projektu Sherna, Organizator akci projektu
SHerna

Lucie Prochazkova, 32259, PR projektu SHerna, Organizator akci projektu SHerna
Vojtéch Danék, 33094, PR projektu SHerna

Toma$ Bilak, 27701, Spravce mistnosti projektu SHerna B4, Spravce webu projektu
SHerna

Richard Vachula, 27044, Spravce webu projektu SHerna

Filip Bene§, 33851, Spravce mistnosti projektu SHerna B6

Ladislav Bakos, 34988, Spravce mistnosti projektu SHerna B6

Petr Voro§, 35573, Organizator akci projektu SHerna

Vojtéch Adam Trunecek, 36380, Organizator akci projektu SHerna

Vladislav Sulc, 32769, Organizator akci projektu SHerna

David Karlik, 36742, Organizator akci projektu SHerna

Alzbéta Gogolakova, 31151, Organizator akci projektu Sherna

Jan Skopal, 31999, Organizator akci projektu Sherna

Matéj Stieranka, 35473, Organizator akci projektu Sherna

1.3.1 Svou Cinnosti v projektu ukonCili

FrantiSek Flachs, 25724, Konzultant projektu SHerna
Ondrej Chladek, 31966, Organizator akci projektu Sherna
Alena Brozova, 34688, HR projektu SHerna



2 Zprava o cinnosti projektu za uplynulé obdobi

Rok 2020 nebyl snad pro zadny z projektl pfiznivym kvuli vyvoji udalosti, zakazu shromazdovani
a uzavirani spoleCenskych mistnosti. | pfes tato omezeni se nam letos podafilo udrzet
navstévnost mistnosti (v dobé, kdy neplatil zakaz navstévovani projektovych mistnosti). Mimo jiné
jsme se jali rekonstruovat do jisté miry mistnost na bloku 4, kde pfibyla mimo jiné nova chytra
sténa a mistnost se nam podaifila dat do lepsiho stavu i diky nové nakoupenym drzakim na hry,
které Shernu esteticky vylepSily.

Mistnost na B6 se muze pySnit novym Xboxem, ktery nam bylo umoznéno nakoupit z rozpoctu.
Véfime, Ze spole¢né s novou CteCkou karet, o jejiz zfizeni sice usilujeme delSi dobu, mistnost
rapidné nabyde navstévnosti. Zfizeni karty bychom radi dohnali do finale v pfistim roce.

2.1 Cile projektu za uplynulé obdobi

e Sdruzovani lidi zajimajicich se o hrani konzolovych a pocitacovych her, nebo se zgjmem
0 e-sport

e Uspofadani dne VR (domluvit nezavaznou spolupraci s externi spole¢nosti pro rozSifeni

povédomi o fungovani VR, které je v mistnosti na B4 tak popularni). BEhem tohoto eventu

bychom chtéli usporadat prfednasky na toto téma a zajistit moznost vyzkouSeni jinych

druht VR.

RozSifeni sbirky her pro Nintendo Wii

Zorganizovani pravidelnych menSich turnaji v konzolovych hrach

Spoleéné promitani filmd, sportovnich prfenosi

Dokonceni praci v obou mistnostech

Usporadani LAN turnaje s ,old school* hrami.

RozSifovani povédomi o projektu SHerna pomoci propagacnich materiali, webovych

strankach a socialnich siti (FB, Instagram)

2.2 Zhodnoceni fungovani projektu v uplynulém obdobi

2.2.1 Nejdulezitéjsi udalosti v projektu

Nazev udalosti Mésic konani Popis Odhadovany pocet
navstévniki

Dymky na kopci | Srpen Stanek projektu na akci cca 40 zucastnénych
ve hie Guitar Hero

Poznej Strahov Zari Akce pro novacky na Sh | Cca 40 lidi
This is Silicon Hill | ZaFi Online verze akce prvak [ Dle sledovanosti
streamu




2.2.2 Cile, které se podaifilo splnit

Sdruzovani lidi zajimajicich se o hrani konzolovych a pocitaCovych her, nebo se zgjmem
0 e-sport — ACkoli nam podminky moc nepfaly, snazili jsme se jako projekt u€astnit vSech
akci SU, kde jsme prezentovali nasi Cinnost. To pfimélo vétSi mnozstvi studentd
k informovani se a nasledné k registraci a vyuzivani projektovych mistnosti.

Dokonéeni praci v obou mistnostech — Tento bod je splnén v mistnosti na bloku 4. Na
bloku 6 planujeme mistnost pfizpusobit novému Xboxu, ktery byl zakoupen na konci
letoSniho roku.

RozSifovani povédomi o projektu SHerna pomoci propagacnich materialli, webovych
strankach a socialnich siti (FB, Instagram) — naplnéni tohoto bodu velice napomohla
akce This is Silicon Hill. Nicméné ma projekt vlastni aktivitu i na facebookovych a
instagramovych strankach.

2.2.3 Cile, které se nepodafilo splnit

2.3

Usporadani dne VR — BohuZel nebylo ¢asové mozné naplanovat

Rozsifeni sbirky her pro Nintendo Wii — na tento cil nemame v rozpo¢tu Zadné finance.
Jedina moznost, jak sbirku rozsifit, je tedy z vlastnich zdroju, coz se v letoSnim roce
nepovedlo.

Zorganizovani pravidelnych menSich turnaju v konzolovych hrach — kvuli viadnim
nafrizenim byl tento bod téZko realizovatelny .

Spole¢né promitani filma, sportovnich pfenosu - kvadli viadnim nafizenim byl tento bod
téZko realizovatelny.

Usporadani LAN turnaje s ,,0ld school* hrami. - kvuli viadnim nafizenim byl tento bod téZko
realizovatelny.

Propagace projektu

Projekt je pravidelné propagovan na vétsiné hlavnich akcich klubu Silicon Hill a Studentské unie
CVUT. O projekt SHerna je velky zajem ze strany studenttl, ale také ze strany ostatnich klub
nejen v ramci Studentské unie CVUT.

2.4

Vyuzivani projektu

V rezervacnim systému projektu bylo vytvofeno rovnych 295 rezervaci od 1. 1. 2020 do 6.
12.2020. To je Cislo je drasticky nizsi, nez v minulém roce. Dlvodem ke snizeni poctu rezervaci
byly stale se stfidajici podminky pro uzivani mistnosti. Véfim, ze tato anomalie v poCtu rezervaci
je ojedinéla, protoZe se v celém roce se na provoz mistnosti dotazovalo velké mnozstvi lidi, které
se kvuli opatfenim do Sherny nedostalo.



2.5 Prehled financovani projektu

2.5.1 Ziskané finan¢ni prostfedky

Na obdobi, za které se tato vyroCni zprava vydava, projekt SHerna ziskal k Eerpani financi celkem
54 800 K¢ z rozpoctu klubu SH.

2.5.2 Vyuziti ziskanych finan¢nich prostfedku

Ziskané finanéni prostfedky byly vyuzity pfevazné na nakup herniho vybaveni a materialu
k modernizaci mistnosti.

Nasledujici polozky nebyly Cerpany:

NabijeCka pro Xbox — bohuzel se pofizovaci ceny novych komponentl pro Xbox oproti planu
rozpoc¢tu zménily. Proto byly naklady na koupi nabijeCky vyuzity pro pokryti nakladi na pofizeni
konzole.

PR pfedméty — v dusledkl negativnich dopadu leto$ni situace jsme se rozhodli polozku necerpat,
protoZe neni nezbytné nutna k chodu projektu. Timto krokem chceme ulehcit rozpoc&tu klubu.
Teambuilding — poloZzka byla ¢erpana pouze z ¢asti, protoZze teambuilding bylo velmi narocné
usporadat na zakladé opatfeni.

DOD, obderstveni, turnaje — polozka nebyla vibec Cerpana, protoze bylo naroéné naplanovat
jakykoli turnaj v situaci, kdy se kazdou chvili ménila nafizeni.

2.6 Teambuilding

Bé&hem roku byly finance na teambuilding rozdéleny na 2 ¢astky. Prvni ¢ast byla vyuzita v [été na
nakup obcerstveni, které jsme vyuzili pfi rekonstrukci mistnosti na bloku 4. Druhou ¢ast se nam
nepodafilo vyCerpat.

3 Cile projektu pro nadchazejici obdobi

3.1 Vize projektu

ProtoZe byl letoSni rok tézky a nehostinny pro fungovani projektu SHerna, povazuji ho za rok
Ludrzovaci“. Velké mnozstvi cill. Které jsme chtéli letos naplnit, se nedala uskutecnit, proto jich
také vétsinu preklapime do roku nadchazejiciho.

e SdruzZovani lidi zajimajicich se o hrani konzolovych a pocitacovych her, nebo se zgjmem
0 e-sport

e Uspoiadani dne VR (domluvit nezavaznou spolupraci s externi spole¢nosti pro rozSifeni
povédomi o fungovani VR, které je v mistnosti na B4 tak popularni). BEhem tohoto eventu
bychom chtéli usporadat prednasky na toto téma a zajistit moznost vyzkouseni jinych
druht VR.
RozSifeni sbirky her pro Nintendo Wii
Zorganizovani pravidelnych mensich turnaj v konzolovych hrach
Spolec¢né promitani film({, sportovnich pfenosu



Dokonéeni praci v mistnosti na bloku 6
RozSifovani povédomi o projektu SHerna pomoci propagacnich materiali, webovych
strankach a socialnich siti (FB, Instagram)

e Ugast na akcich SU

3.2 Organizacni zajisténi realizace

K projektu se pfidali novi ¢lenové, ktefi jsou uvedeni v kapitole 1.3

3.3 Pozadovana hmotna a technicka podpora

V rozpodtu pozadujeme finanéni prostiedky na zakoupeni nové konzole Xbox One na blok 6.
Zadame tak proto, Ze konzole Xbox 360, ktera se v sou¢asné dobé& v mistnosti nachazi, ma za
sebou velké mnozstvi akci a celkové hernich hodin, cozZ se podepisuje na jejim stavu a zasekava
se, vypadava a prehfiva se, coz vede az k jejimu vypinani. To na akcich SU nepusobi
dobfe.S nakupem nove konzole uzce souvisi i nakup doplriku Kk ni.
Novy VR headset je v rozpoctu uveden kvili opotiebeni ¢astym pouzivanim starého, diky kterému
headset nedrzi jak ma a z hlavy spadava, oprava neni dlouhodobé&jsim feSenim tohoto problému.
Novy VR headset by byl umistén do zamykatelné skFfifky, zatimco stary by byl ponechan k volném
pouziti. Timto krokem bysme také zjistili, zda je bezpecné VR headset ponechat mimo
zamykatelnou skFifi (v sou¢asné dobé je uzamcen a klie si uzivatelé VR musi pujcovat. Stejné
jako v pfipadé puj¢ovani klicu na bloku 6 jde o krok, ktery znesnadruje pouziti)

Dale v rozpoc¢tu zadame o prostfedky na nakup novych polic na hry. Police, které v souCasnosti
na bloku jsou, jsou na pokraji pojmuti kapacit krabicovych her a po pfistim nakupu her by nebylo
je kam umistit. Staré police se také vytrhly ze zdi, kterou uz nadale nechceme nijak poSkozovat
vrtanim od ni.
DalSi velkou polozkou v naSem rozpoctu je nova TV, ktera je nam velice potfebna kvali mnozstvi
konzoli, které se na eventy vozi. V sou€asné dobé vlastnime pouze jednu TV, ktera na 2 konzole
nestaci. Proto si musime pujcovat televizi od ¢lenu projektu, &i ostatnich lidi bydlicich na Strahové.
Polozka hry je pro fungovani projektu nezbytna, jelikoz pravé hry jsou divodem k navstévé
mistnosti. Obnovovani herni knihovny nam drzi stalé navstévniky.
Polozky, jako jsou Cistici prostfedky, organizace kabelaze, &i doplnéni sedacich vaku jsou
poloZzkami, které se opakuji snad kazdy rok. Jedna se o véci potfebné k udrZzovani Cistoty,
usporadanosti a pohodli v mistnostech
O finance na



PFiloha A. Cerpani rozpo&tu v uplynulém obdobi

Rozpocet 2020 2.0 - SHerna

kapitola 3 Poznamka
SHemna 54,800
Provozni naklady 7,300
Xbox one live Slenstvi 1,500
P54 Plus na 1 rok 1,500
Doplnéni sedacich vakl 1,500
Organizace kabelaZe 1,300 Suché zipy, drdky, spirdly...
Cistici prostiedky 1,500
Imvestiéni naklady 32,000
3 ks Ovladate pro Xbox One, Charger stanice pro oviadate k Xbox One,
Konzole Xbax One + plislugenstvi 16,000 Xbox One kinect
Hry 10,000 Xbox, PS4
PR pledméty 2,000 Placky, samolepky, naramky, klitenky, atp.
Police na hry 4,000
Osobni naklady 15,500
Teambuilding 4,000
DOD, Obterstveni na turnaje 7.500
Ceny pro vyherce souté2 4,000

Priloha B. Odpusténi ¢lenskych pfispévku pro
nadchazejici obdobi

Priloha C. Pozadavky do rozpocCtu pro nadchazejici
obdobi

kapitola polozka polozka [K&]  kapitola [K&]  celkem [KE] Poznéamka
SHerna 28,800
Provozni néklady 5,000
PS plus glenstvi 12 mésicl 1,600
XBox live Elenstvi 12 mésica 1,600
Cistici prostredky 600
KabelaZ a drobné elektro (kabely, redukce, baterie...) 1,200
Investicni naklady 17,300
Nabijetka Xbox 2ks 1,700
OvladaE XBox 1,600
Materiél pro Gpravu mistnosti na bloku 6 4,000
Hry XBox a Playstation 10,000
Osobni naklady 6,500
Teambuilding 4,000
DOD, obgerstveni na turnaje 2,500
GCeny pro vyherce soutéZzi (4x turnaj) 4000



