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1 Uvod

1.1 Ucgel dokumentu

Tento dokument slouZi jako projektova dokumentace vyZadovana internim pfedpisem klubu
Silicon Hill (dale jen SH) Projekty klubu. Obsahuje ¢ast o €innosti projektu za obdobi 1. 1.


https://sherna.siliconhill.cz/

2021 — 31. 12. 2021 (déle jen uplynulé obdobi), a cile projektu na obdobi 1. 1. 2022 — 31.
12. 2022 (dale jen nadchazejici obdobi).

1.2 Charakteristika projektu

SHerna je projekt pod klubem Silicon Hill, ktery sidli na kolejich Strahov. V sou¢asné dobé je
projekt rozprostfen mezi dvé mistnosti. Jedna se nachazi na bloku 4 — 3. mezipatro a druha
na bloku 6 — 3. mezipatro. Mistnosti projektu mohou vyuzivat ¢lenové klubu Silicon Hill pod
podminkou aktivniho sitového ¢lenstvi. Mistnosti se vyuzivaji pro hrani na konzolich
PlayStation 4 Pro s virtualni realitou, Xbox 360, Xbox One, PlayStation 2, Nintendo Wii,
sledovani filmd a spoleCenské akce.

1.3 Aktivni lidé v projektu

e Radoslav Kondag, 31921, Vedouci projektu SHerna, Spravce vybaveni projektu
Sherna

Jan Pefina, 32334, Zastupce vedouciho projektu SHerna

Tomas Bilak, 27701, Spravce mistnosti projektu SHerna B4, Spravce webu projektu
SHerna

Vladislav Sulc, 32769, Organizator akci projektu SHerna

Jan Skopal, 31999, Organizator akci projektu Sherna

Matéj Stieranka, 35473, Organizator akci projektu Sherna

Vojtéch Dusatko, 32136, Spravce mistnosti projektu SHerna B6

Tomas Zelinka, 36277, Spravce mistnosti projektu SHerna B6

Vit Hlavacgek, 23354, Organizator akci projektu SHerna

Jozef Bugos, 30542, Spravce webu projektu SHerna

1.3.1 Svou Cinnosti v projektu ukonili

Katefina Bartyzalova, 32610, Vedouci projektu SHerna

Tomas Jedlicka, 16399, Konzultant projektu SHerna

Lucie Prochazkova, 32259, PR projektu SHerna, Organizator akci projektu SHerna
Vojtéch Danék, 33094, PR projektu SHerna

Richard Vachula, 27044, Spravce webu projektu SHerna

Filip Bene§, 33851, Spravce mistnosti projektu SHerna B6
Ladislav Bako$, 34988, Spravce mistnosti projektu SHerna B6
Petr Voros, 35573, Organizator akci projektu SHerna

Vojtéch Adam Trunelek, 36380, Organizator akci projektu SHerna
David Karlik, 36742, Organizator akci projektu SHerna

AlZzbéta Gogolakova, 31151, Organizator akci projektu Sherna

2 Zprava o Cinnosti projektu za uplynulé obdobi

Rok 2021 sa znova niesol v duchu svetovej pandémie. Ked to aktualne nariadenia
vlady a SUZu dovolovali, miestnosti projektu SHerna na B4 aj na B6 boli otvorené pre
Clenov klubu za sprisnenych hygienickych opatreni. Podarilo sa nam zucastnit viacerych



akcii kde sme reprezentovali klub Silicon Hill, menovite Dymky na kopci od Klub &ajovna,
This is Strahov, Alumni a Poznej Strahov od nasho klubu Silicon Hill. Aj napriek nepriaznivej
situacii na Strahove sa nam podarilo ziskat novych spravcov miestnosti na B6. Taktiez v
septembri doslo k zmene vedenia projektu, kde Katefinu Bartyzalovl na poste vediceho
projektu nahradil Rado Kondac.

2.1

2.2

Cile projektu za uplynulé obdobi

Sdruzovani lidi zajimajicich se o hrani konzolovych a pocitaCovych her, nebo se
zajmem o e-sport

Uspofadani dne VR (domluvit nezavaznou spolupraci s externi spoleCnosti pro
rozSifeni povédomi o fungovani VR, které je v mistnosti na B4 tak popularni). BEhem
tohoto eventu bychom chtéli uspofadat pfednasky na toto téma a zajistit moznost
vyzkouseni jinych druht VR.

RozSifeni sbirky her pro Nintendo Wii

Zorganizovani pravidelnych mensSich turnajd v konzolovych hrach

Spolec¢né promitani film{, sportovnich pfenosu

Dokon¢eni praci v mistnosti na bloku 6

RozSifovani povédomi o projektu SHerna pomoci propagacnich materialt, webovych
strankach a socialnich siti (FB, Instagram)

Ugast na akcich SU

Zhodnoceni fungovani projektu v uplynulém obdobi

Nepriaznivé podmienky celosvetovej pandémie ovplyvnili aj fungovanie projektu

SHerna a plnenie jeho cielov. Zhodnotili sme, Zze najvacSou prioritou je spravovat a
prevadzkovat projektové miestnosti, ¢o sa nam s prihliadnutim na protipandemické
opatrenia podarilo. Tiez sme sa zuc€astnili po dlhej dobe viacerych offline akcii, kde sme
reprezentovali klub. Prace v miestnosti na B6 sa posunuli do stavu, kde bolo mozné
miestnost otvorit pre verejnost (Clenov klubu). Nanestastie, znacny vek niektorych zariadeni
sa zacal preukazovat a postupne as nam zacinaju jednotlivé polozky kazit.

wviiv s

Nazev udalosti Mésic konani Popis Odhadovany pocet

navstévniku

Dymky na kopci | Srpen Stanek projektu na akci cca 40 zuc€astnénych

ve hie Guitar Hero

Poznej Strahov Zari Akce pro novacky na SH | Cca 40 lidi

This is Strahov Zari Akce prvak v menze Cca 30-40 ludi




Alumni Rijen Akcia pre byvalych Cca 30 [udi, na
¢lenov klubu SH stanku prevazne deti

2.2.2 Cile, které se podarilo splinit

e Otvorenim projektovych miestnosti sme poskytli lenom projektu ale aj ostatnym
¢lenom klubu moznost oddychu pri hrach a filmoch
Posunuli sme prace v miestnosti na B6
Dokumentaciou akcii na ktorych sme sa zucastnili sme mierne propagovali projekt
skrz socialne siete

e Zucastnili sme sa viacerych akcii SU a SH

2.2.3 Cile, které se nepodafilo splnit

Usporadani dne VR — Bohuzel nebylo ¢asové mozné naplanovat
RozSifeni sbirky her pro Nintendo Wii — na tento cil nemame v rozpoc€tu zadné
finance. Jedind moznost, jak sbirku rozsifit, je tedy z vlastnich zdroji, coz se
v letoSnim roce nepovedlo.

e Zorganizovani pravidelnych menSich turnaji v konzolovych hrach — kvuli vliadnim
nafizenim byl tento bod nerealizovatelny.

e Spole¢né promitani filmd, sportovnich pfenosl - kvili viadnim nafizenim byl tento
bod téZko realizovatelny.

2.3 Propagace projektu

Projekt je pravideln& propagovan na vétSiné hlavnich akcich klubu Silicon Hill a Studentské
unie CVUT. O projekt SHerna je velky zajem ze strany student(l, ale také ze strany ostatnich
klubd nejen v ramci Studentské unie CVUT.

2.4 \Vyuzivani projektu

Vyuzivanie projektu bolo znatne obmedzené, napriek tomu boli miestnosti stredne
vyuzivané, ked bola moznost ich navstevovat.

2.5 Prehled financovani projektu

2.5.1 Ziskané finan¢ni prostifedky

Na obdobi, za které se tato vyro¢ni zprava vydava, projekt SHerna ziskal k Cerpani financi
celkem 5000 K¢ z rozpoctu klubu SH.



2.5.2 Vyuziti ziskanych finan¢nich prostifedku

Z dévodu porovnatelne malého rozpoc¢tu na rok 2021 sa nam podarilo Cerpat drobné
provozni naklady potrebné na plnohodnotné zapojenie obidvoch konzoli na B6 a tiez na
doplnenie poctu ovladacov k PS4.

2.6 Teambuilding

Behom roku sa teambuilding nanestastie nekonal.

3 Cile projektu pro nadchazejici obdobi

3.1 Vize projektu

Dalsi naroény rok nam ukazal priority, ktoré by sme mali v projekte sledovat a to hlavne
zabezpedit provoz miestnosti a snazit sa obnovit aktivity projektu, ktoré museli byt
pozastavené.

e Sdruzovani lidi zajimajicich se o hrani konzolovych a pocitaCovych her, nebo se
zajmem o e-sport
Zorganizovani pravidelnych mensich turnajd v konzolovych hrach
Spole¢né promitani filmd, sportovnich pfenosi
RozSifovani povédomi o projektu SHerna pomoci propagacnich materialt, webovych
strankach a socialnich siti (FB, Instagram)
Ugast na akcich SU
Obnovenie stavu vybavenia projektu

3.2 Organizacni zajisténi realizace

K projektu se pfidali novi ¢lenové, ktefi jsou uvedeni v kapitole 1.3

3.3 Pozadovana hmotna a technicka podpora

Rozpocet na buduci rok by sme chceli hlavne vyuZit na dokupenie nezbytnej vybavy pre
chod projektu, tj. LIVE/GOLD ro¢né ¢&lenstva na PlayStation a Xbox, ale aj novy projektor na
B4, kde sufasny uz v tejto dobe nefunguje, ovladaé k novému XONE, aby mohla byt
konzola plne vyuzita 4 fTudmi a ovladace k PS4, kde sa nam pévodné zacali postupom rokov
a Castym pouzivanim kazit. daej by sme radi usporiadali znovu nejaké turnaje a
zorganizovali si teambuilding, pripadne doplnit uz vyCerpané zasoby drobnych PR
predmetov a triCiek pre potencialnych novych ¢lenov projektu.



PFiloha A. Cerpani rozpo&tu v uplynulém obdobi

v SHerna

w Provozni naklady

w Drobné provozni naklady

© Pfidat poloZ|

REF 12484

REF 12485

REF 12486

REF 12487

REF 12488

ku do kapitoly

[Baterie] Nabijatelné baterky do ovladatov k XONE
% Popis B Detail # Upravit

ka na batérie + batérie
# Upravit

[Switch] Switch na zapojenie konzoli
% Popis B Detail # Upravit
[Kabely] Opticky kabel AUDIO

% Popis B Detail # Upravit

[PS4] Controller Dualshock k PS4
% Popis B Detail # Upravit

w Investicni naklady

© Prida

ozku do kapitoly

w Osobni naklady

© Pridal

Priloha B. Odpustén
nadchazejici obdobi

Zku do kapitoly

ry v

| C

Y 5000 K& ¥ 790 K&
2 5000 KE 2 T90KE
5000 Ke 790 Ke

Schvalena (I
Pfidal: Radoslav Kond
Schvalenal (Vladis|
Pfidal: Radoslav Kond

Sule, 4.1. 14:23)
9.11.20:23

SEhvalenal (Viadislav
Pfidal: Radoslav Kondac 9.11. 20:47

SCAVEIEREI (Martin Pilny, 22.11. 0:26)
Pfidal: Radoslav Kond
Schvalena Iz
Pfidal: Radoslav

OKe 0Ke

0 KE 0KE

lenskych prispévku pro

Pfiloha C. Pozadavky do rozpodtu pro

nadchazejici obdobi

T 4210 K
2 4210 KE
24210 KE

350 Ke

1300 K

400 K¢

160 Ké

2000 Ke

¥ 0 Ke

¥ 0Ke



SHerna

Provozni
naklady

Investiéni
naklady

Osobni
naklady

Xbox Live Gold

PS4 Plus na 1 rok

Just Dance Unlimited

Tricka pro nove Eleny

Ceny pro vyherce soutézi

Doplnéni sedacich vaku

Placky

PR predmety

Ctettka + pfislugenstvi

Plakaty a jing tiskoviny

Suché zipy, stahovaci pasky, lepenky
Cistici prostredky, pytle na odpadky

Hry (Xbox, P54)

Ovladag XONE

Ovladace PS4 Dualshock

Projektor na B4

Nabijacie baterky do ovladafov + nabijacka
Switch na zapojenie XOMNE

Audio kabel

Teambuilding+DOD

Obéerstvené na turnaje

Plan [Kg]
116 800 Poznamky

34 400
1600
1600

800
7 500
4000
2400
1500
2000
8000
3000
1000
1000

56 400
30000
1600
4000
18 000
2100
500
200

26 000
20 000
6 000



