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1 Uvod

1.1 Ucéel dokumentu

Tento dokument slouzi jako projektova dokumentace vyZadovana internim pfedpisem
klubu Silicon Hill (dale jen SH) Projekty klubu. Obsahuje ¢ast o ¢innosti projektu za obdobi
17. 11. 2013 - 31. 12. 2014 (dale jen uplynulé obdobi), a cile projektu na obdobi 1. 1. 2015 —
31.12. 2015 (déle jen nadchazejici obdobi).

1.2 Charakteristika projektu

Cilem projektu SHerna je poskytnout ¢lentim klubu Silicon Hill misto pro relax a zabavu v
podobé spolecenské mistnosti vybavené projektorem a herni konzoli Xbox s ovladacem
Kinect. V budoucich letech se pak jedna o rozsifovani hernich moznosti v podobé dalsich her

a prislusenstvi.

1.3 Aktivni lidé v projektu
e Tomas Jedlicka, 16399, Vedouci projektu
e Jifi Srna, 21222, Spravce projektu

e FrantiSek Flachs, 25724, Spravce projektu

e Ondrej Slavicek, 25364, Spravce projektu



2 Zprava o ¢innosti projektu za uplynulé obdobi

SHerna byla za uplynulé obdobi odhlu¢néna akustickou pénou, odhlu¢fiovacim zavésem a
akustickou izolaci pod kobercem. Zdi mistnosti byly vymalovany a opraveny. Vétsi cast

kabelaZe je vedena lisStami.
Projekt nebyl zatim zpfistupnén vefejnosti, protoZe zatim nebyla nainstalovana bezpecnostni
kamera ani ¢teckovy systém.

21 Cile projektu na uplynulé obdobi

e odhlu¢néni mistnosti
e instalace ¢teckového a kamerového systému

e propagace mezi ostatni cleny klubu SH

2.2 Zhodnoceni fungovani projektu v uplynulém obdobi

vvvvvv

Den otevienych dvefi SHerny se konal 15. 10. 2014. Zacatek byl ve 20:00 a konec kolem
pllnoci. Navstévnici se sezndmili s herni konzoli Xbox 360 a vyzkousSeli si ovladani her
pomoci ovladace Kinect. Probéhl herni turnaj ve sportovnich hrach. Projekt mél béhem této

akce velmi pozitivni ohlas.
2.2.2 C(ile, které se podafrilo splnit

e odhlucnéni a zatemnéni mistnosti
e propagace projektu SHerna
o Den otevienych dveri

o Akce Prvak
2.2.3 Cile, které se nepodarilo splnit
e instalace ¢teckového a kamerového systému

e spusténi redlného provozu

Nepodafrilo se spustit realny provoz SHerny, protoze z technickych dtivodii nebylo mozné
nainstalovat ¢te¢kovy a kamerovy systém — problémy s materialy a s montazi.



2.3 Propagace projektu

e 15.10.2014 - Den otevienych dvefi SHerny

e Akce Prvak
2.4 Vyuzivani projektu
Projekt zatim neni vyuzivan ¢leny klubu SH, pokracuje rekonstrukce.

2.5 Piehled financovani projektu
2.5.1 Ziskané finan¢ni prostiredky

Na obdobi, za které se tato vyro¢ni zprava vydava, projekt SHerna ziskal k ¢erpani financi
celkem 27.100 K¢ z rozpoctu klubu SH.

2.5.2 Vyuziti ziskanych finanénich prostredku

Ziskané financ¢ni prostfedky byly vyuzity na ndkup materidlu pro rekonstrukci mistnosti,

rozsifeni sortimentu her na Xbox 360, odpusténi clenstvi aktivnim ¢lentim v projektu.

e rekonstrukce
o odhluénéni prosklené stény (akusticka péna)
o odhluénéni podlahy (zvukova-izolaéni podlozka)
o koberec vcetné prechodovych list
o barva na odhlu¢riovanou sténu
o akusticky zavés
e hry na Xbox 360
o Plants vs. Zombies Garden Warfare
o NHL 2014
o FIFA 2014
o Tekken TAG Tournament
o Forza Horizon CZ
e ostatni
o odhmotniovaci nozky pro subwoofer
e odpustky
o LS2014 — 1x zékladni ¢lenstvi, 1x IT ¢lenstvi

o 752014 - 1x sportovni ¢lenstvi



2.6 Teambuilding

Projekt SHerna nemél v uplynulém obdobi Zadny teambuilding.



3 Cile projektu pro nadchazejici obdobi

e spustit redlny provoz mistnosti
e dovybavit mistnost

o LED osvétleni

o botnik

o barevné folie na nabytek v barvach SHerny
e zhotovit logo SHerny na sténu

e rozsifit pocet her na Xbox 360
3.1 Vize projektu

Réadi bychom existenci projektu dostali do povédomi clent klubu SH. V pripadé ohlas(i

bychom zacali organizovat vikendové turnaje ¢i vytvorili semestralni herni ligu.

Soucasné mame v planu zhotovit logo SHerny na sténu a nabytek polepit foliemi v barvach

SHerny.
3.2 Organizacni zajisténi realizace

K projektu SHerna se tento rok pfipojili dva novi ¢lenové, ktefi aktivné zacali s rekonstrukci

mistnosti.
3.3 Pozadovana hmotna a technicka podpora

Z4dnou pozadovanou hmotnou a technickou podporu nepozadujeme.



Ptiloha A. Cerpani rozpoétu v uplynulém obdobi

Ref. Nazev Castka
6213 Odpustky LS 2014 800
6732 Odpustky ZS 2014 800
7033 Hry na Xbox 360 3.546
7034 Odhlu¢néni prosklené stény 11.538
7035 Odhluénéni pod koberec 2.263
7036 Koberec na podlahu 3.252
7037 Listy ke koberci 2.594
7038 Barva na dvefe odhlucfiované stény 580
7039 Odhmotniovaci nozky pro subwoofer 446
Celkem: 25.819,-




Ptiloha B.

Odpusténi clenskych prispévkiil pro nadchazejici

obdobi
UID Jméno Cinnost Odpusténo
25364 | Ondrej Slavicek Spravce projektu IT
25724 | FrantiSek Flachs | Vedouci projektu IT




Priloha C.  Pozadavky do rozpoctu pro nadchazejici obdobi

Investi¢ni naklady

Botnik 799
Police pod ovladac¢ Kinect 199
LED osvétleni 3.000
Fdlie na ndbytek 1.050
Fdlie na dopliiky 800
Folie na svétla 780
Logo SHerny 1.000
Hry na Xbox 360 4.000
Osobni naklady
Odpustky 3.600
Celkem 15.228,-




